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REGULAMIN UDZIALU W ZAJECIACH MULTICENTRUM

1. Regulamin giéwny
e W MultiCentrum obowigzuje Regulamin imprez edukacyjno-kulturalnych Biblioteki Publicznej w Dzielnicy
Biatoteka m.st. Warszawy.
e Zachecamy do zapoznania sie z jego petng treScig - dostepny jest na miejscu oraz na stronie internetowej
Biblioteki Biatoteka.

2, Karta biblioteczna
o Udziat w zajeciach MultiCentrum wymaga posiadania aktywnej karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej
dzielnicy Biatoteka (bez natozonych blokad).
« Karte mozna zatozy¢ bezptatnie w MultiCentrum lub w dowolnej placéwce bibliotecznej na terenie dzielnicy.
o Przed kazdymi zajeciami nalezy okazac¢ i zarejestrowac karte (lub jej odpowiednik, np. kod QR).
« Brak rejestracji oznacza brak mozliwosci udziatu w zajeciach.

3. Zapisy na zajecia
e Zapisy zaczynamy w czwartek 08.01.2026 o godzinie 12:00.
e Zgtoszenia przyjmujemy mailowo: mc@bibliotekabialoleka.pl lub telefonicznie: 22 614 60 70.
Obie formy zapisu sg réwnowazne.
o Zgtoszenia przestane przed godzing 12:00 nie bedg uwzgledniane.

4. Informacje wymagane przy zapisie
« Osoby wysytajgce zgtoszenie mailowe prosimy o wpisanie danych do zatgczonego pliku: ferie2026.XLS.
« Dopuszczalne jest rowniez podanie danych w tresci wiadomosci.
« W zgtoszeniu prosimy podac¢ nastepujace dane (dotyczy uczestnika zaje¢ - dziecka):

1.Nazwisko i imie

2.Wiek

3.Numer karty bibliotecznej

4. Adres e-mail opiekuna

5.Numer telefonu kontaktowego opiekuna
6.Nazwa zajeé

7.Numer grupy

5. Dodatkowe zasady zapisu
« Mozna zapisa¢ dziecko/dzieci na dowolng liczbe zajec.
« Dziecko musi mie¢ ukoriczony wymagany wiek dla danej grupy.
« 0 przyjeciu na zajgcia decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
o Liczba miejsc jest ograniczona.
« Informacje o przyjeciu przesytamy mailowo w ciggu kilku dni od przyjecia zgtoszenia.
o W przypadku braku miejsc - tworzone sg listy rezerwowe.

6. Potwierdzanie obecnosci / zgtaszanie nieobecnosci
Najpézniej w dniu poprzedzajacym zajecia nalezy potwierdzi¢ udziat dziecka lub zgtosi¢ jego nieobecnosé.
Brak takiej informac;ji skutkuje skresleniem z listy uczestnikéw i przekazaniem miejsca dziecku z listy rezerwowe;.

Udziat we wszystkich zajeciach jest bezptatny.
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GRY LOGICZNE

Zajecia dla dzieci, ktére lubig gry komputerowe, w ktérych liczy sie
gtéwkowanie. Czekajg na nie tytuly o ciekawej fabule i fadnej grafice,
wymagajgce logicznego myélenia, spostrzegawczodci i sprytnego
rozwigzywania probleméw.

e 19.01 Lost in Play
« 26.01 LEGO® Builder's Journey

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

[ 1] wotze | poniedzistek | m3om30 | odsiar |
[ 2 | 260126 | poniedziatex | =

17:30-18:30

KLOCKI K'NEX

Na zajeciach tworzymy budowle z klockow K'Nex, korzystajgc z energii
stonecznej i silnikdw. Poznajemy dziatanie mechanizmdw, takich jak
dzwignie, kota czy przektadnie. Gotowe modele mozna programowac
| sterowac nimi!

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

4 N/ N/ N/ N/ N
1 21.01.26 sroda 14:00-15:30 od 5 lat

o AN AN AN AN J

4 Y4 N/ hYd N/ N
2 23.01.26 pigtek 14:00-15:30 od 5 lat

o AN '\ AN AN 4

4 Y4 N/ Y4 Y4 N\
3 26.01.26 poniedziatek 17:00-18:30 od 5 lat

N\ AN AN AN AN J

4 Y4 N/ N/ hYd N
4 28.01.26 sroda 14:00-15:30 od 5 lat

N\ \ N\ AN AN /

4 Y4 N/ N/ hYd N
5 30.01.26 piatek 14:00-15:30 od 5 lat




KLUB PHOTONA

Ferie Photona

Podczas zajec dzieci stworzg zimowe opowiadanie, ktérego bohaterem
bedzie robot Photon. Nastepnie zaprogramujg trase wycieczki robota
tak, aby za pomoca jego ruchow i rysunkow zobrazowac wymyslong
historie.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

[ 1 zez | worek | woomoo | e7iat |
[ 2 | zoze | worek | msowso | swom |

MUZYKA

Tworzenie muzyki z uzyciem programu komputerowego Music Maker.
Zajecia pozwolg dzieciom i mtodziezy rozwija¢ kreatywnosc
I wyobraznie muzyczng poprzez tworzenie utworow w réznych stylach.
Mtodzi uczestnicy bedg mogli wyrazic swojg pomystowosc
I bez ograniczen stworzy¢ witasne kompozycje muzyczne, korzystajgc
Z petnej swobody tworczej.

Konieczna jest podstawowa znajomosc obstugi komputera.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

[ : j[ 27.01.26 j[ wtorek }[ 16:00-17:00 }[ 7-8 lat ]
DEAEN TS

[ 17:30-18:30




PRZYGODY MISIA BU

Zapraszamy mtodsze dzieci, ktére chcg nauczy¢ sie podstawowej
obstugi komputera - pracy z myszkg i klawiaturg. Nauka bedzie
odbywa¢ sie w towarzystwie sympatycznego bohatera gry
komputerowej, Misia Bu.

e 23.01 Na zamku
e 30.01 W miescie

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

T mows | pwe | wsommo | sew )
DECD R e

PRZYRODA

Zapraszamy dzieci na zajecia poswiecone ciekawym i fascynujgcym
gatunkom zwierzagt. Czekajg filmy, gry oraz mndstwo przyrodniczych
ciekawostek.

e 22.01 Mistrzowie kamuflazu - patyczaki
e 29.01 Wyluzowana kapibara

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

4 N/ N/ N/ N/ ™\
1 22.01.26 czwartek 16:00-17:00 5-7 lat

g VAN VAN VAN VAN J

4 N/ N/ N/ N/ ™\
2 22.01.26 czwartek 17:30-18:30 od 8 lat

g VAN VAN VAN VAN J

4 N/ N/ N/ N/ N\
3 29.01.26 czwartek 16:00-17:00 5-7 lat

g VAN VAN VAN VAN J

4 N/ N/ N/ N/ N\
4 29.01.26 czwartek 17:30-18:30 od 8 lat




ZIMOWY POKO3
ZAGADEK

Zapraszamy dzieci na zimowag gre ‘terenowq” petng zagadek
i wyzwan. Podczas zajecC bedg szukac ukrytych elementéow, odnajdywac
wskazowki i wykonywac zadania, ktore krok po kroku doprowadzg je do
odkrycia hasta odblokowujgcego gre na tabletach. Zabawa wymaga
spostrzegawczosci, umiejetnosci kojarzenia faktow oraz logicznego
myslenia - wszystko w formie angazujgcej, zimowej przygody.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

(3 [ wozs || worek ) woomoo | erm
2 | woozs | ek | mowso | swm




