
MULTICENTRUM

program zajęć



MULTICENTRUMMULTICENTRUM

Oddział Biblioteki Publicznej w Dzielnicy Białołęka m. st. Warszawy
ul. Porajów 14
03-188 Warszawa
tel. 22 614-60-70
biuro@multicentrum.warszawa.pl

4. Informacje wymagane przy zapisie
Osoby wysyłające zgłoszenie mailowe prosimy o wpisanie danych do załączonego pliku: ferie2026.XLS.

Dopuszczalne jest również podanie danych w treści wiadomości.

W zgłoszeniu prosimy podać następujące dane (dotyczy uczestnika zajęć – dziecka):

REGULAMIN UDZIAŁU W ZAJĘCIACH MULTICENTRUM
1. Regulamin główny

W MultiCentrum obowiązuje Regulamin imprez edukacyjno-kulturalnych Biblioteki Publicznej w Dzielnicy

Białołęka m.st. Warszawy.

Zachęcamy do zapoznania się z jego pełną treścią – dostępny jest na miejscu oraz na stronie internetowej

Biblioteki Białołęka.

2. Karta biblioteczna
Udział w zajęciach MultiCentrum wymaga posiadania aktywnej karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej             

dzielnicy Białołęka (bez nałożonych blokad).

Kartę można założyć bezpłatnie w MultiCentrum lub w dowolnej placówce bibliotecznej na terenie dzielnicy.

Przed każdymi zajęciami należy okazać i zarejestrować kartę (lub jej odpowiednik, np. kod QR). 

Brak rejestracji oznacza brak możliwości udziału w zajęciach.

3. Zapisy na zajęcia
Zapisy zaczynamy w czwartek 08.01.2026 o godzinie 12:00.

Zgłoszenia przyjmujemy mailowo: mc@bibliotekabialoleka.pl lub telefonicznie: 22 614 60 70. 

       Obie formy zapisu są równoważne.

Zgłoszenia przesłane przed godziną 12:00 nie będą uwzględniane.

5. Dodatkowe zasady zapisu
Można zapisać dziecko/dzieci na dowolną liczbę zajęć.

Dziecko musi mieć ukończony wymagany wiek dla danej grupy.

O przyjęciu na zajęcia decyduje kolejność zgłoszeń.

Liczba miejsc jest ograniczona.

Informację o przyjęciu przesyłamy mailowo w ciągu kilku dni od przyjęcia zgłoszenia.

W przypadku braku miejsc – tworzone są listy rezerwowe.

6. Potwierdzanie obecności / zgłaszanie nieobecności
Najpóźniej w dniu poprzedzającym zajęcia należy potwierdzić udział dziecka lub zgłosić jego nieobecność.

Brak takiej informacji skutkuje skreśleniem z listy uczestników i przekazaniem miejsca dziecku z listy rezerwowej.

Udział we wszystkich zajęciach jest bezpłatny.

1.Nazwisko i imię 

2.Wiek

3.Numer karty bibliotecznej 

4.Adres e-mail opiekuna

5.Numer telefonu kontaktowego opiekuna

6.Nazwa zajęć

7.Numer grupy

tel:+48226146070


Na zajęciach tworzymy budowle z klocków K’Nex, korzystając z energii
słonecznej i silników. Poznajemy działanie mechanizmów, takich jak
dźwignie, koła czy przekładnie. Gotowe modele można programować       
i sterować nimi!

KLOCKI K’NEX

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINADATA

2 piątek 14:00-15:30 od 5 lat

1 środa 14:00-15:30 od 5 lat21.01.26

23.01.26

3 poniedziałek 17:00-18:30 od 5 lat26.01.26

5 piątek 14:00-15:30 od 5 lat

4 środa 14:00-15:30 od 5 lat28.01.26

30.01.26

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINA

1 poniedziałek 17:30-18:30 od 8 lat

DATA

19.01.26

2 poniedziałek26.01.26 od 8 lat17:30-18:30

GRY LOGICZNE

Zajęcia dla dzieci, które lubią gry komputerowe, w których liczy się
główkowanie. Czekają na nie tytuły o ciekawej fabule i ładnej grafice,
wymagające logicznego myślenia, spostrzegawczości i sprytnego
rozwiązywania problemów.

19.01 Lost in Play
26.01 LEGO® Builder's Journey



Ferie Photona
Podczas zajęć dzieci stworzą zimowe opowiadanie, którego bohaterem
będzie robot Photon. Następnie zaprogramują trasę wycieczki robota
tak, aby za pomocą jego ruchów i rysunków zobrazować wymyśloną
historię.

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINA

2 wtorek 17:30-18:30 8-10 lat

1 wtorek 16:00-17:00 6-7 lat

DATA

27.01.26

27.01.26

KLUB PHOTONA

Tworzenie muzyki z użyciem programu komputerowego Music Maker.
Zajęcia pozwolą dzieciom i młodzieży rozwijać kreatywność       
i wyobraźnię muzyczną poprzez tworzenie utworów w różnych stylach.
Młodzi uczestnicy będą mogli wyrazić swoją pomysłowość       
i bez ograniczeń stworzyć własne kompozycje muzyczne, korzystając       
z pełnej swobody twórczej. 
Konieczna jest podstawowa znajomość obsługi komputera.

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINADATA

1 wtorek 16:00-17:00 7-8 lat

2 wtorek od 9 lat27.01.26 17:30-18:30

27.01.26

MUZYKA



Zapraszamy młodsze dzieci, które chcą nauczyć się podstawowej
obsługi komputera – pracy z myszką i klawiaturą. Nauka będzie
odbywać się w towarzystwie sympatycznego bohatera gry
komputerowej, Misia Bu.

23.01 Na zamku
30.01 W mieście

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINA

1 piątek 14:30-15:30 5-8 lat

DATA

23.01.26

2 piątek 5-8 lat30.01.26 14:30-15:30

PRZYGODY MISIA BU

Zapraszamy dzieci na zajęcia poświęcone ciekawym i fascynującym
gatunkom zwierząt. Czekają filmy, gry oraz mnóstwo przyrodniczych
ciekawostek.

22.01 Mistrzowie kamuflażu - patyczaki
29.01 Wyluzowana kapibara

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINA

1 czwartek 16:00-17:00 5-7 lat

DATA

22.01.26

2 czwartek22.01.26 17:30-18:30 od 8 lat

PRZYRODA

3 czwartek 16:00-17:00 5-7 lat29.01.26

4 czwartek29.01.26 17:30-18:30 od 8 lat



Zapraszamy dzieci na zimową grę “terenową” pełną zagadek        
i wyzwań. Podczas zajęć będą szukać ukrytych elementów, odnajdywać
wskazówki i wykonywać zadania, które krok po kroku doprowadzą je do
odkrycia hasła odblokowującego grę na tabletach. Zabawa wymaga
spostrzegawczości, umiejętności kojarzenia faktów oraz logicznego
myślenia – wszystko w formie angażującej, zimowej przygody.

ZIMOWY POKÓJ
ZAGADEK

NR GR. WIEKDZIEŃ GODZINA

2 wtorek 17:30-18:30 8-10 lat

1 wtorek 16:00-17:00 6-7 lat

DATA

20.01.26

20.01.26


