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REGULAMIN UDZIALtU W ZAJECIACH MULTICENTRUM

1. Regulamin gtéwny
e W MultiCentrum obowigzuje Regulamin imprez edukacyjno-kulturalnych Biblioteki Publicznej w Dzielnicy

Biatotgka m.st. Warszawy.
e Zachecamy do zapoznania sie z jego petng trescig - dostepny jest na miejscu oraz na stronie internetowej
Biblioteki Biatotgka.

2. Karta biblioteczna
« Udziat w zajeciach MultiCentrum wymaga posiadania aktywnej karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej
dzielnicy Biatoteka (bez natozonych blokad).
« Karte mozna zatozy¢ bezptatnie w MultiCentrum lub w dowolnej placéwce bibliotecznej na terenie dzielnicy.
o Przed kazdymi zajeciami nalezy okazac i zarejestrowac karte (lub jej odpowiednik, np. kod QR).
« Brak rejestracji oznacza brak mozliwosci udziatu w zajeciach.
3. Zapisy na zajecia
% Zapisy startujg w czwartek 04.09.2025 o godzinie 12:00.
« Zgtoszenia przyjmujemy mailowo: biuro@multicentrum.warszawa.pl
R, lub telefonicznie: 22 614 60 70
I Obie formy zapisu sa rGwnowazne.
! Zgtoszenia przestane przed godzing 12:00 nie bedg uwzgledniane.
4. Informacje wymagane przy zapisie
W zgtoszeniu prosimy podac¢ nastepujace dane (dotyczy uczestnika zaje¢ - dziecka):
1.Nazwisko i imig
2.Wiek
3.Numer karty bibliotecznej
4. Adres e-mail opiekuna
5.Numer telefonu kontaktowego opiekuna
6.Nazwa zajec
7.Numer grupy
“ Osoby wysytajgce zgtoszenie mailowe prosimy o wpisanie danych do zatgczonego pliku:
wrzesien-pazdziernik. XLS.
Dopuszczalne jest réwniez podanie danych w tresci wiadomosci.

5. Dodatkowe zasady zapisu

» Mozna zapisa¢ dziecko/dzieci na dowolng liczbe zajeé.

« Dziecko musi mie¢ ukonczony wymagany wiek dla danej grupy.

o O przyjeciu na zajecia decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

« Liczba miejsc jest ograniczona.

« Informacje o przyjeciu przesytamy mailowo w ciagu kilku dni od przyjecia zgtoszenia.

e W przypadku braku miejsc - tworzone sg listy rezerwowe.
6. Potwierdzenie obecnosci/zgtaszanie nieobecnosci

Najpdzniej w dniu poprzedzajacym pierwsze spotkanie nalezy potwierdzi¢ udziat na wybranych zajeciach.

© Niedopetnienie tego obowigzku skutkuje skresleniem z listy uczestnikéw i przekazaniem miejsca osobie
oczekujacej z listy rezerwowe;j.
© W czasie trwania cyklu nalezy zgtaszaé nieobecnosci. Dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci skutkujg
skresleniem z listy uczestnikéw i przekazaniem miejsca osobie oczekujacej z listy rezerwowe;j.
<> Udziat we wszystkich zajeciach jest bezptatny.
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GRY LOGICZNE

Gry komputerowe - logiczna zabawa!
Zajecia z uzyciem komputeréw, podczas ktérych dzieci poznajq
bezpieczne i wciggajace gry petne zagadek oraz wyzwan. Rozgrywki

wymagajq logicznego myslenia, wspdtpracy i poszukiwania najlepszych
rozwigzan.

e Zajecia dla dzieci, ktére nie uczestniczyly jeszcze w tych warsztatach
lub braly w nich udzial tylko raz - tematy bedq powtarzane.
« Maksymalna liczba uczestnikéw: 6.

DZIEN GODZINA GRUPA WIEK

poniedziatek 17:30-18:30 gr. 1 od 8 lat

KLOCKI K'NEX

Konstrukcje z K'Nex - buduj, programuj, uruchamiaj!
Na zajeciach tworzymy budowle z klockéw K'Nex, korzystajac z energii
stonecznej i silnikéw. Poznajemy dziatanie mechanizméw, takich jak

dz’wignie, kota czy przek’faolnie. Gotowe modele mozna programowad
i sterowad nimil

DZIEN GODZINA GRUPA WIEK
poniedziatek 16:00-17:00 gr.1 5-6 lat
poniedziatek 17:30-18:30 gr. 2 od 7 lat

pigtek 14:30-15:30 gr. 3 od 5 lat



KLUB PHOTONA

Zaprogramuj robota!

Robot Photon bedzie interaktywnym towarzyszem nauki i zabawy. Przy
pomocy aplikacji Photon Edu i Photon Robot uczestnicy bedq wywotywad
reakcje robota, poznawad podstawy programowania i rozwigzywad
ciekawe zadania fabularne. Animacje i minigry sprawiqg, ze nauka
kodowania stanie sie prawdziwa przygoda.

« Zajecia dla dzieci, ktére nie uczestniczyly jeszcze w tych warsztatach
lub braly w nich udzial tylko raz - tematy bedq powtarzane.
« Maksymalna liczba uczestnikéw: 8.

DZIEN GODZINA GRUPA WIEK

wtorek 17:30-18:30 gr. 1 8-10 lat

MALI NAUKOWCY

Eksperymentuj i odkrywaij!

Zapraszamy dzieci na zajecia wprowadzajace je w $wiat nauk $cistych.
Eksperymenty, filmy, prace plastyczne oraz gry komputerowe sprawiq
nam wielkg przyjemno$é. Dzieci poznajg podstawowe prawa fizyki, ktére
pozwolg im opisad i zrozumieé otaczajgcy nas $wiat.

Tematy:

e Czym zajmuje sie fizyka?
Dlaczego samoloty lataja?
Co to jest $wiatto?

lluzje optyczne.

Tonie czy ptywa?
Mieszaniny- jak je rozdzieli¢?

DZIEN GODZINA GRUPA WIEK

wtorek 16:00-17:00 gr.1 6-7 lat



PRZYGODY MISIA BU

Komputer dla najmiodszych.

Dzieci poznajg podstawy obstugi komputera w przyjazny i bezpieczny
sposéb. Wspdlnie odwiedzimy portal Buliba.pl i wyruszymy z Misiem Bu na
petne zabawy przygody: na zamek, biwak, do kosmosu i nie tylko!

« Zajecia dla dzieci, ktére nie uczestniczyly jeszcze w tych warsztatach
lub braly w nich udzial tylko raz - tematy bedq powtarzane.

DZIEN GODZINA GRUPA WIEK
pigtek 14:30-15:30 gr. 1 5-8 lat
PRZYRODA

Ludzkie ciato - odkrywamy, jak dziatamy cz. 1

Zajrzymy do wnetrza ludzkiego organizmu, by sprawdzié, co pozwala
nam mysle¢, oddychad i skakaé. Przez zabawy, eksperymenty i prace
plastyczne dzieci poznajq dziatanie serca, mézgu i innych uktadéw ciata.

« Zajecia dla dzieci, ktére nie uczestniczyly jeszcze w tych warsztatach lub
braly w nich udzial tylko raz - tematy beda powtarzane.

DZIEN GODZINA GRUPA WIEK

czwartek 16:00-17:00 gr.1 5-6 lat

czwartek 17:30-18:30 gr.2 7-8 lat



