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SP klasy 2-4

Zajecia z uzyciem komputerdw, podczas ktérych uczniowie poznajg bezpieczne i wciggajace gry petne
zagadek oraz wyzwan. Rozgrywki wymagajg logicznego myslenia, wspodtpracy i poszukiwania
najlepszych rozwigzan.

Propozycje gier:
e Botanicula
e Chuchel
e Crazy Machines
e Lego Builder’s Journey
e lostin Play

Przedszkole: grupy od 5 lat
SP klasy 0-4

Podczas zajec dzieci konstruujg modele z elementéw K'Nex, dostosowane do wieku uczestnikow.
Wspdlne budowanie rozwija wyobraznie, zdolnosci manualne i uczy wspétpracy.

o Przedszkole — proste modele ptaskie i przestrzenne, ¢éwiczenie liczenia, odnajdywania
elementow i pracy zespotowej.

o Szkota (klasy 1-4) — bardziej zaawansowane konstrukcje, nauka tgczenia komponentow,
rozwdj koordynacji wzrokowo-ruchowej, analiza instrukcji i samodzielna odpowiedzialnos¢ za
efekt pracy.

SP klasy 0-3

Zajecia z filmem Jak to dziata lub Magiczny Autobus. Po obejrzeniu kazdego odcinka wykonujemy
doswiadczenia, ktére pomogg nam zrozumie¢ omdwione zagadnienie. Zajecia zakoriczg sie gra
tematyczna.

Propozycje tematow:
e Skad sie bierze energia elektryczna?
e (Czym jest pole magnetyczne?
e Skad pochodzi $wiatto?
e Tonie czy ptywa?
e Pasy i przektadnie.
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SP klasy 2-3

Zajecia obejmujg mniej zaawansowane ¢wiczenia graficzne 2D i 3D pofaczone z zabawg. Uczniowie
rozwijajg kreatywnos¢ i wyobraZnie podczas godzinnych spotkan przy komputerach.

Propozycje tematow:
e Zrébmy bajke - tworzenie krétkich animacji z dzwiekami w programie Cartoon Maker
e Zrébmy obraz - zajecia z wykorzystaniem Tux Paint, prostego programu graficznego
umozliwiajgcego malowanie i stemplowanie

Przedszkole: grupy od 5 lat
SP klasy 0-2

Zajecia z wykorzystaniem portalu edukacyjnego buliba.pl. Mi$s Bu, sympatyczny bohater gier
komputerowych, wprowadza dzieci w tematy zwigzane z otaczajgcym s$wiatem. Towarzyszg temu
filmy, prace manualne i aktywnosci ruchowe.

Propozycje tematow:
e  Mis$ Buw kosmosie
e  Mis Bu na zamku
e Mis$ Buw miescie
e Mis Bu na wsi
e Mis Buwdomu
e Mis Bu na biwaku

Przedszkole: grupy od 5 lat
SP klasy 0-3

Dzieci ogladajg filmy z edukacyjnych serii animowanych, rozwigzujg zadania na komputerach
i tabletach, a takze biorg udziat w pogadankach i grach tematycznych.

Propozycje tematow:
o lle jest gatunkdw zwierzat?
e Kamuflaz w Swiecie zwierzat
Dlaczego wyginety dinozaury?
Planety Ukfadu Stonecznego
e Jak dziata oczyszczalnia — o Czajce, wyjatkowym miejscu na mapie Biatoteki
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SP klasy 2-4

Robot Photon to interaktywny towarzysz nauki i zabawy. Przy pomocy aplikacji Photon Edu i Photon
Robot uczniowie wywotujg reakcje robota, poznajg podstawy programowania i rozwigzujg ciekawe
zadania fabularne. Animacje i minigry sprawiaja, ze nauka kodowania staje sie przygoda.

SP klasy 2-4

Uczniowie komponujg wiasne utwory przy pomocy programu Music Maker. Zajecia rozwijajg
kreatywno$¢, poczucie rytmu i wyobraznie muzyczng. Dzieci tworzg w réznych stylach, a efektem
sg ich autorskie, mate dzieta muzyczne.
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