
 

 

OFERTA ZAJĘĆ DLA GRUP ZORGANIZOWANYCH 

ROK SZKOLNY 2025/2026 
 
 
GRY LOGICZNE 
 
SP klasy 2–4 
 
Zajęcia z użyciem komputerów, podczas których uczniowie poznają bezpieczne i wciągające gry pełne 
zagadek oraz wyzwań. Rozgrywki wymagają logicznego myślenia, współpracy i poszukiwania 
najlepszych rozwiązań. 
 
Propozycje gier: 

 Botanicula 

 Chuchel 

 Crazy Machines 

 Lego Builder’s Journey 

 Lost in Play 

KLOCKI K’NEX 
 
Przedszkole: grupy od 5 lat 
SP klasy 0-4 
 
Podczas zajęć dzieci konstruują modele z elementów K’Nex, dostosowane do wieku uczestników. 
Wspólne budowanie rozwija wyobraźnię, zdolności manualne i uczy współpracy. 
 

 Przedszkole – proste modele płaskie i przestrzenne, ćwiczenie liczenia, odnajdywania 
elementów  i pracy zespołowej. 

 Szkoła (klasy 1–4) – bardziej zaawansowane konstrukcje, nauka łączenia komponentów, 
rozwój koordynacji wzrokowo-ruchowej, analiza instrukcji i samodzielna odpowiedzialność za 
efekt pracy. 

MALI NAUKOWCY 
 

SP klasy 0-3  

 

Zajęcia z filmem Jak to działa lub Magiczny Autobus. Po obejrzeniu każdego odcinka wykonujemy 

doświadczenia, które pomogą  nam zrozumieć omówione zagadnienie. Zajęcia zakończą się grą 

tematyczną. 

 

Propozycje tematów: 

 Skąd się bierze energia elektryczna?  

 Czym jest pole magnetyczne? 

 Skąd pochodzi światło?  

 Tonie czy pływa? 

 Pasy i przekładnie. 



 

 

 

MINI GRAFIKA 

SP klasy 2–3 
 
Zajęcia obejmują mniej zaawansowane ćwiczenia graficzne 2D i 3D połączone z zabawą. Uczniowie 
rozwijają kreatywność i wyobraźnię podczas godzinnych spotkań przy komputerach. 
 
Propozycje tematów: 

 Zróbmy bajkę - tworzenie krótkich animacji z dźwiękami w programie Cartoon Maker 

 Zróbmy obraz - zajęcia z wykorzystaniem Tux Paint, prostego programu graficznego 
umożliwiającego malowanie i stemplowanie 

PRZYGODY MISIA BU 

Przedszkole: grupy od 5 lat 
SP klasy 0-2 
 
Zajęcia z wykorzystaniem portalu edukacyjnego buliba.pl. Miś Bu, sympatyczny bohater gier 
komputerowych, wprowadza dzieci w tematy związane z otaczającym światem. Towarzyszą temu 
filmy, prace manualne i aktywności ruchowe. 
 
Propozycje tematów: 

 Miś Bu w kosmosie 

 Miś Bu na zamku 

 Miś Bu w mieście 

 Miś Bu na wsi 

 Miś Bu w domu 

 Miś Bu na biwaku 

PRZYRODA 

Przedszkole: grupy od 5 lat  
SP klasy 0-3 
 
Dzieci oglądają filmy z edukacyjnych serii animowanych, rozwiązują zadania na komputerach  
i tabletach, a także biorą udział w pogadankach i grach tematycznych. 
 
Propozycje tematów: 

 Ile jest gatunków zwierząt? 

 Kamuflaż w świecie zwierząt 

 Dlaczego wyginęły dinozaury? 

 Planety Układu Słonecznego 

 Jak działa oczyszczalnia – o Czajce, wyjątkowym miejscu na mapie Białołęki 

 



 

 

KLUB PHOTONA 
 
SP klasy 2–4 
 
Robot Photon to interaktywny towarzysz nauki i zabawy. Przy pomocy aplikacji Photon Edu i Photon 
Robot uczniowie wywołują reakcje robota, poznają podstawy programowania i rozwiązują ciekawe 
zadania fabularne. Animacje i minigry sprawiają, że nauka kodowania staje się przygodą. 
 

ZAJĘCIA MUZYCZNE – MUSIC MAKER 
 
SP klasy 2–4 
 
Uczniowie komponują własne utwory przy pomocy programu Music Maker. Zajęcia rozwijają 
kreatywność, poczucie rytmu i wyobraźnię muzyczną. Dzieci tworzą w różnych stylach, a efektem               
są ich autorskie,  małe dzieła muzyczne. 
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