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@ WAZNE INFORMACJE:

o Aby uczestniczy¢ w zajeciach w MultiCentrum, konieczne jest posiadanie
aktywnej (bez natozonych blokad) karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej
w dz. Biatoteka. Dzieci, ktére nie majg karty, mogg jg uzyskac bezptatnie
w MultiCentrum lub w innej placéwce bibliotecznej znajdujgcej sie na terenie
dzielnicy Biatoteka.

« Karte (lub jej odpowiedniki np.kod QR) nalezy okazywac (zarejestrowac) przed
kazdymi zajeciami. Bez dokonania rejestracji, nie ma mozliwosci uczestniczenia
w zajeciach.

o Uczestnik zaje¢ musi mie¢ ukonczony wymagany wiek w danym dziale.

 Start zapiséw 17.06.25 (wtorek)

» Zgtoszenia przyjmujemy mailowo: biuro@multicentrum.warszawa.pl
lub telefoniczne: 22 614 60 70. Obie formy sg réwnorzedne.

» Zgtoszenia przestane przed godzing 12:00 nie bedg uwzgledniane.

« Informacje niezbedne do przyjecia zgtoszenia prosimy podawac¢ wedtug wzoru:

1.Nazwisko i imige *
2.Wiek *
3.Numer karty bibliotecznej *
4.Adres e-mail
5.Numer telefonu kontaktowego
6.Wybrane zajecia
7.Numer grupy *dotyczy uczestnika zaje¢ (dziecka)
« Osoby wysytajgce zgtoszenia mailem prosimy o wpisanie danych
do zatgczonego pliku o nazwie: zapisy_lipiec.XLS. Dane mozna réwniez podac
w tresci wiadomosci.
« Dziecko/dzieci mozna zgtosi¢ na dowolna liczbe zajec.
« O przyjeciu na zajecia decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
« Grupy liczg maksymalnie 10 oséb (chyba, ze podano inaczej).
« Informacje o przyjeciu na zajecia przesytamy mailowo w ciggu kilku dni
od dokonania zapisu.
« Nalezy zgtaszac nieobecnosé, aby dzieci z list rezerwowych mogty skorzystac
Z zajec.
« Wszystkie zajecia w MultiCentrum sg bezptatne. ZAPRASZAMY!

MULTICENTRUM
Oddziat Biblioteki Publicznej w Dzielnicy Biatoteka m. st. Warszawy

ul. Porajow 14
03-188 Warszawa

tel 22 61 4‘60‘70 instytucia kultu B Biblioteka Publiczna A
>l ' W:EZ it;:ecngo w Dzielnicy Biatoteka I
biuro@multicentrum.warszawa.pl m. st. Warszawy


tel:+48226146070

S Klocki
ge K'NeXx

Konstrukcje rozmaitych budowli z klockéw K'Nex z wykorzystaniem energii
stonecznej i silnikow elektrycznych. Poznajemy budowe i dziatanie prostych
mechanizmow jak przektadnie, dZzwignie, kota i osie. Uczestnicy zaje¢ maja
mozliwos¢ programowania i sterowania wykonanymi budowlami.

Uwaga: Zajecia w piatki trwaja 1,5 h.
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Mali
Naukowcy

Eksperymenty, filmy, prace plastyczne oraz gry komputerowe sprawig nam
wielkg przyjemnos¢. Dzieci poznajg podstawowe prawa fizyki, ktére pozwola
im opisac i zrozumiec otaczajacy nas Swiat.

15.07 - Doswiadczenia z balonami

22.07 - Doswiadczenia z kolorami.

m DATA GODZINA NUMER GRUPY WIEK

wtorek 15.07.25 16:00-17:00 gr. 1 6-8 lat

wtorek 22.07.25 16:00-17:00 gr. 2 6-8 lat

Klub
Photona

Zajecia z robotami Photon to wprowadzenie do programowania w przyjazny
i interaktywny sposéb. Dzieci pracuja na tabletach, tworzac proste sekwencje
polecen i obserwujac reakcje robota. Uczg sie logicznego myslenia
i kreatywnego rozwigzywania probleméw. Zajecia nie wymagaja
wczesniejszego doswiadczenia.

15.07 - Tworzymy wakacyjne opowiadanie

22.07 - Trasa dla robota

m DATA GODZINA NUMER GRUPY WIEK

wtorek 15.07.25 17:30-18:30 ar. 1 8-10 lat

wtorek 22.07.25 17:30-18:30 gr. 2 8-10 lat



Pokdj
Zagadek

Zapraszamy dzieci na wakacyjng gre przygodowa!

W trakcie zaje¢ uczestnicy beda szuka¢ ukrytych elementéw, rozwigzywacd
zagadki, znajdowac¢ wskazowki i wykonywac zadania, ktére zblizg ich do
odkrycia hasta odblokowujacego gre na tabletach. Wymaga to
spostrzegawczosci, umiejetnosci kojarzenia faktéw i logicznego myslenia.

m DATA GODZINA NUMER GRUPY WIEK

wtorek 29.07.25 16:00-17:00 gr. 1 6-7 lat

wtorek 29.07.25 17:30-18:30 gr. 2 8-10 lat

Przyroda

Wakacyjne zajecia zabiorg dzieci w fascynujgcg podroz po swiecie fauny - od
rafy koralowej po polskie lasy. Uczestnicy obejrzg filmy przyrodnicze,
porozmawiajg o mistrzach kamuflazu, sprawdzg, ile jest gatunkéw zwierzat
i poznaja blizej ulubiencow dzieci - kapibary. Nie zabraknie tez pracy
na tabletach i komputerach oraz odpowiedzi na pytanie: czy w Polsce
naprawde zyjg weze?

m DATA GODZINA NUMER GRUPY WIEK

czwartek 03.07.25 16:00-17:00 ar. 1 5-8 lat
czwartek 10.07.25 16:00-17:00 ar. 2 5-8 lat
czwartek 17.07.25 16:00-17:00 gr. 3 5-8 lat
czwartek 24.07.25 16:00-17:00 gr. 4 5-8 lat

czwartek 31.07.25 16:00-17:00 gr. 5 5-8 lat



Gry
logiczne

Zapraszamy na zajecia, podczas ktoérych bedziemy wspodlnie gra¢ w gry
komputerowe! Czeka na Was godzina petna wyzwan, zagadek i Swietnej
zabawy. Gry bedg wymagaty logicznego myslenia, a czesto takze wspbdtpracy
- bo przeciez co dwie gtowy, to nie jedna! Razem z bohaterami gier bedziemy
rozwigzywaé¢ zagadki, ktére nieraz wywotajg usmiech na twarzy.
Gotowi na przygode?

Uwaga: Maksymalna liczba uczestnikow 6

m DATA GODZINA NUMER GRUPY WIEK

czwartek 03.07.25 17:30-18:30 ar. 1 od 8 lat
czwartek 10.07.25 17:30-18:30 gr. 2 od 8 lat
czwartek 17.07.25 17:30-18:30 gr. 3 od 8 lat
czwartek 24.07.25 17:30-18:30 gr. 4 od 8 lat
czwartek 31.07.25 17:30-18:30 gr. 5 od 8 lat

S
}‘ Muzyka

Tworzenie muzyki za pomocg programu komputerowego Music Maker to
Swietna okazja, by rozwing¢ swojg kreatywnos¢ i muzyczne pasje. Podczas
zaje¢ dzieci i mtodziez bedg samodzielnie komponowad utwory w réznych
stylach - od popu po elektronike - korzystajac z dostepnych dzwiekdw,
sampli i efektow. Naucza sie podstaw edycji muzycznej, uktadania rytmow
i pracy z cyfrowym mikserem. To tworcza zabawa, ktéra moze rozbudzic¢ pasje
na dtuzej!
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DATA

03.07.25

03.07.25

10.07.25

10.07.25

17.07.25

17.07.25

24.07.25
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GODZINA

16:00-17:00

17:30-18:30
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16:00-17:00
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gr.

gr.

gr.

ar.

gr.

gr.
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2

WIEK

8-9 lat

10-14 lat

8-9 lat

10-14 lat

8-9 lat

10-14 lat

8-9 lat

10-14 lat

Przygod

Zygody

Misia Bu

Zajecia dla najmtodszych, podczas ktérych dzieci nauczg sie podstaw obstugi
komputera w przyjazny sposob. Wspodlnie odwiedzimy portal Buliba.pl, gdzie

czeka na nas sympatyczny Mis Bu i jego przygody: na zamku, na biwaku,
w kosmosie, na wsi i inne. Nauka potaczona z zabawg gwarantowana!

m DATA GODZINA  NUMER GRUPY WIEK
pigtek 04.07.25 14:30-15:30 ar. 1 5-8 lat
pigtek 11.07.25 14:30-15:30 gr. 2 5-8 lat
pigtek 18.07.25 14:30-15:30 gr. 3 5-8 lat
pigtek 25.07.25 14:30-15:30 ar. 4 5-8 lat



