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WAZNE INFORMACJE

Aby uczestniczy¢ w zajeciach w MultiCentrum, konieczne jest posiadanie
aktywnej (bez natozonych blokad) karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej
w dz. Biatoteka.

Karte mozna uzyska¢ bezptatnie w MultiCentrum lub w innej placéwce
bibliotecznej znajdujacej sie na terenie dzielnicy Biatoteka.

Uczestnicy zajeé, zaréwno dzieci, jak i rodzice/opiekunowie, powinni okazywaé
(zarejestrowac) karte (lub jej odpowiednik, np. kod QR).

Nalezy zapoznac sie z treScia Regulaminu imprez edukacyjno-kulturalnych
w Bibliotece Publicznej w Dzielnicy Biatoteka m.st. Warszawy.

Zgtoszenia przyjmujemy mailowo: biuro@multicentrum.warszawa.pl

lub telefoniczne: 22 614 60 70. Obie formy sg rownowazne.

Zgtoszenia przestane przed godzing 12:00 nie beda uwzgledniane.

Informacje niezbedne do przyjecia zgtoszenia prosimy podawac¢ wedtug wzoru:

1.Nazwisko i imie *

2.Wiek *

3.Numer karty bibliotecznej *

4. Adres e-mail

5.Numer telefonu kontaktowego

6.Wybrane zajecia - nazwa

7.Numer grupy wybranych zajec *dotyczy dziecka/dzieci

Osoby wysytajgce zgtoszenia mailem prosimy o wpisanie danych do zatgczonego
pliku o nazwie: ferie 2025 zapisy.XLS. Dane mozna réwniez podac¢ w tresci
wiadomosci.

Dziecko musi mie¢ ukonczony wymagany wiek w danym dziale.

Dziecko mozna zgtosi¢ nha dowolna liczbe zajec.

O przyjeciu na zajecia decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

W przypadku braku miejsc tworzone sg listy rezerwowe.

Informacje o przyjeciu na zajecia przesytamy mailowo w ciggu kilku dni od
dokonania zapisu.

Najpozniej w dniu poprzedzajgcym spotkanie nalezy potwierdzi¢ obecnos¢ lub
zgtosi¢ nieobecnos¢ na danych zajeciach. Niedopetnienie tego obowigzku
skutkuje wykresleniem z listy na rzecz oséb oczekujgcych na liscie rezerwowej.

(O Wszystkie zajecia w MultiCentrum sg bezptatne.
' —
| ZAPRASZAMY!
MULTICENTRUM

Oddziat Biblioteki Publicznej w Dzielnicy Biatoteka m. st. Warszawy

ul. Porajow 14 03-188 Warszawa
tel. 22 614-60-70 2
biuro@multicentrum.warszawa.pl / www.multicentrum.warszawa.pl
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KLOCKI K'NEX

Na naszych zajeciach uczestnicy bedg mieli okazje tworzy¢ réznorodne
konstrukcje z klockow K'Nex, wykorzystujgc energie stoneczng i silniki

elektryczne. Poznamy zasady budowy i dziatania prostych
mechanizmow, takich jak przektadnie, dzwignie, kota i osie. Co wiecej,
uczestnicy bedg mie¢ mozliwos¢ programowania | sterowania

wykonanymi budowlami.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK
4 Y4 N/ Y4 N/ N
1 03.02.25 poniedziatek 16:00-17:00 5-6 lat
N\ AN N\ AN N\ /
4 Y4 N/ N/ N/ N
2 03.02.25 poniedziatek 17:30-18:30 od 7 lat
. AN AN N\ AN 4
4 N/ N/ B N/ N/ N
3 05.02.25 sroda 14:00-15:30 od 5 lat
. AN AN N\ AN 4
4 N/ N/ N/ N/ N
4 07.02.25 pigtek 14:00-15:30 od 5 lat
. AN AN N\ AN 4
4 Y4 Y4 N/ Y4 N
5 10.02.25 poniedziatek 16:00-17:00 5-6 lat
. AN . N\ AN 4
4 Y4 N/ Y4 N/ N
6 10.02.25 poniedziatek 17:30-18:30 od 7 lat
N\ VAN /\ AN AN /
4 Y4 N/ Y4 N/ N
7 12.02.25 sroda 14:00-15:30 od 5 lat
N\ VAN AN N\ AN J
4 Y4 N/ Y4 N/ N
8 14.02.25 piatek 14:00-15:30 od 5 lat
N\ AN N\ AN N\ /




ZIMOWY POKOJ ZAGADEK

Zapraszamy dzieci na zimowag gre przygodowa!

W trakcie zaje¢ uczestnicy bedg szukac ukrytych elementow,
rozwigzywac zagadki, znajdowac wskazowki i wykonywac zadania, ktore
zblizg ich do odkrycia hasta odblokowujgcego gre na tabletach.
Wymaga to spostrzegawczosci, umiejetnosci kojarzenia faktow
i logicznego myslenia.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

(7 ) osoazs ) wiosk ) woomen | erim
) )

[ 2 [ 04.02.25 J[ wtorek [ 17:30-18:30 ][ 8-10 lat

N

KLUB PHOTONA

Zimowe opowiadanie

Zadaniem dzieci bedzie przygotowanie zimowego opowiadania,
ktérego bohaterem bedzie robot Photon. Uczestnicy zajec
zaprogramujg trase wycieczki swojego robota by zobrazowac
wymyslong historie

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

[ 1 me2zs | worek | weoomoo | e7iar )
[ 2 | mozzs | wiorek | msowso | swm |

4




PRZYRODA

Gr.1- Patyk czy patyczak

Zajecia przyrodnicze z udziatem sympatycznych zwierzatek
- patyczakdéw. Dzieci dowiedzg sie, czym jest kamuflaz w sSwiecie
zwierzat i dlaczego jest on tak wazny. Poznajg rozne rodzaje kamuflazu,
beda gra¢ w gry oraz ogladac filmy animowane.

Gr. 2 - Rekordzisci wsréd zwierzat

Zajecia bedag poswiecone zwierzetom osiggajagcym niezwykte wyniki
w roznych dziedzinach. Dowiemy sie, ktdre zwierzeta sg najlepsze
W swoich specjalnosciach. Podczas zaje¢ obejrzymy filmy
przedstawiajgce tych rekordzistow oraz zagramy w gre komputerowa,
ktéra pozwoli nam lepiej poznac ich osiggniecia.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

1 | oso2zs | cowartek | iwoormoo | s7iar |
2 | moazs | cowamek | 16001700 | s7lat |

LEGO PRZYGODA

Zapraszamy mitosnikow  klockéw LEGCO, gier komputerowych
I famigtowek na zajecia tgczgce te pasje. Czeka nas przygoda petna
wyzwan i kreatywnych konstrukcji. LECO Builder's Journey to gra, w
ktorej “budujemy” z klockdw LEGO i rozwigzujemy zagadki. Pieknie
zaprojektowana, zacheca do kreatywnego myslenia.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

[ 1 | oso2zs | cowartek | msowso | emmt |
[ 2 | mozzs | cowanex | | ema )

[ 17:30-18:30




MUZYKA

Tworzenie muzyki z uzyciem programu komputerowego Music Maker.
Zajecia pozwolg dzieciom i mtodziezy rozwija¢c kreatywnosc
I wyobraznie muzyczng poprzez tworzenie utworow w réznych stylach.
Mtodzi uczestnicy bedg mogli wyrazic¢ swojg pomystowosc
i bez ograniczen stworzyC wtasne kompozycje muzyczne, korzystajac
Z petnej swobody tworczej.

Konieczna jest podstawowa znajomosc obstugi komputera.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

4 N/ N/ N/ N/ N\
1 06.02.25 czwartek 16:00-17:00 7-8 lat

g A\ AN N\ VAN J

4 N/ N/ N/ N/ N
2 06.02.25 czwartek 17:30-18:30 od 9 lat

g J\ A\ A\ J\ J

4 N/ N/ N/ Y4 N\
3 13.02.25 czwartek 16:00-17:00 7-8 lat

g J\ A\ A\ /. J

4 N/ N/ N/ Y4 N\
4 13.02.25 czwartek 17:30-18:30 od 9 lat

& VAN VAN VAN /L J

MISIOWE PIATKI

Zapraszamy mtodsze dzieci, chcgce sie hauczyc¢ podstawowej obstugi
komputera (myszka, klawiatura). Nauka ta bedzie sie odbywac¢ w
towarzystwie sympatycznego bohatera gry komputerowej Misia Bu.

NR GR. DATA DZIEN GODZINA WIEK

(1 ] owems | swsk | waommo | sewm
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[ 14:30-15:30




3-7 lutego
GODZINA - Wtorek - Czwartek -

© 10.00-12.00 ar. SZKOLNE ar. SZKOLNE
12.00-15.00  gr. SZKOLNE  gr. SZKOLNE gr. SZKOLNE
KLOCKI gr 3 KLOCKI gr.4
14.30-15.30 Mi¢ BU gr 1
KLOCKI gr1  POKOJ ZAGADEK PRYRODA gr-1
g MUZYKA gr 1
POKGJ ZAGADEK LEGO GRA gr
17.90-18.80  KLOCKIgr2 aro
MUZYKA gr.2

10-14 lutego
GODZINA - Wtorek - Czwartek -

- or. SZKOLNE or. SZKOLNE
1300-15.00  gr.SZKOLNE  gr. SZKOLNE or. SZKOLNE
KLOCKI gr.7 KLOCKI gr.8
14.90-15.30 MIS BU gr.2
KLOCKI gr5  KLUB PHOTONA PRZYRODA gr.2
ard MUZYKA gr.3
KLUB PHOTONA LEGO GRA gr.2
17.30-1880  KLOCKI gr6 o
MUZYKA gr.4



