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~ JAK ZAPISAC SIE NA ZAJECIA:

o Wszystkie zajecia w MultiCentrum sg bezptatne.
« Warunkiem korzystania z zaje¢ w MultiCentrum jest posiadanie aktywnej
(bez zatozonych blokad) karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej w
Dzielnicy Biatoteka. Osoby, ktdre nie posiadajg karty mogg jg wyrobi¢ w
MultiCentrum lub w innej placéwce bibliotecznej na terenie dzielnicy.
o Zapisy zaczynamy 24.10.2023 od godziny 12:00.
e Zajecia zaczynamy od 02.11.2023.
e Przyjmujemy zgtoszenia telefoniczne pod numerem: 22 614 60 70 lub
drogg mailowa na adres: biuro@multicentrum.warszawa.pl
o Zgtoszenia przestane przed godzing 12:00 nie bedg uwzgledniane.
e Prosimy podawac niezbedne informacje wedtug ponizszego wzoru:
1. Imie i nazwisko uczestnika zajec
2. Wiek
3. Adres e-mail

4. Numer telefonu kontaktowego
5. Numer karty bibliotecznej
6. Wybrane zajecia

7. Numer grupy

o Osoby wysytajgce zgtoszenia drogg e-mailowg prosimy o wpisanie danych
do zatgczonego pliku o nazwie: ZAPISY listopad-grudzien.XLS
(w przypadku problemow z otwarciem pliku prosimy podac dane w tresci
wiadomosci).

o O przyjeciu na zajecia decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.

o Grupy liczg maksymalnie 10 osdb, chyba ze podano inaczej.

o Uczestnik zaje¢ musi mie¢ ukonczony wymagany wiek w danym dziale.

« Informacje o przyjeciu na zajecia przesytamy mailowo w ciggu kilku dni od

~.. dokonania zapisu.

ZAPRASZAMY!

MULTICENTRUM

Oddziat Biblioteki Publicznej w Dzielnicy Biatoteka m. st. Warszawy
e ul. Porajow 14

¢ 03-188 Warszawa

e tel. 22 614-60-70

e biuro@multicentrum.warszawa.pl
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KLOCKI K'NEX

Na naszych zajeciach uczestnicy bedg mieli okazje tworzy¢ roznorodne
konstrukcje z klockdw K'Nex, wykorzystujgc energie stoneczng i silniki

elektryczne. Poznamy zasady budowy | dziatania prostych
mechanizmadw, takich jak przektadnie, dzwignie, kota i osie. Co wiecej,
uczestnicy bedg mie¢ mozliwos¢ programowania i sterowania

wykonanymi budowlami.

NR GR. DZIEN GODZINA WIEK
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PLASTYKA DLA SMYKA

Zapraszamy dzieci na zajecia o tematyce plastycznej. Bedziemy
korzystac¢ z ciekawych technik i narzedzi, aby mate rece mogty stworzyc
wielkie dzieta. Zadbamy o rozwdj wyobrazni, pobudzimy kreatywnosc,
a takze bedziemy ¢wiczyc¢ cierpliwosc i koncentracje uwagi.

Liczba uczestnikdéw: 8

NR GR. DZIEN GODZINA WIEK

% 1 j[ poniedziatek }[ 16:00-16:45 }[ 4-5 lat J

2 }[ poniedziatek }[ 17:30-18:30 I 6-9 lat }
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MALI NAUKOWCY

Serdecznie zapraszamy dzieci na fascynujgce zajecia, ktore
wprowadzg je w swiat nauk Scistych. Podczas naszych spotkan
bedziemy eksperymentowac, oglgdac ciekawe filmy, tworzy¢ prace
plastyczne i bawic sie w gry komputerowe.

Uwaga: w dniu 21.11.23 zajecia nie odbeda sie,

Tematy zajec:

e Elektrycznosc
o Sekrety

e Elektroniki

e Czujniki

e Magnhesy

o Ciepto

o DZzwiek

NR GR. DZIEN GODZINA

[ 1 I wtorek [ 16:00-17:00 I
[ 2 I wtorek 17:30-18:30 j{

PRZYRODA

A
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Kontynuacja zajec¢ poswieconym ludzkiemu organizmowi. Tym razem
Nnp. poznany i zrozumiemy jak dziatajg zmysty, dowiemy sie dzieki
czemu cztowiek moze sie poruszac oraz dlaczego jestesmy podobni
do rodzicow. Aby zapewnic¢ dzieciom petne zrozumienie, bedziemy
rozmawiac, korzystac z modeli, gra¢ w gry oraz ogladac ciekawe bajki.



Tematy zajec:
e Dlaczego widze?
Dlaczego czuje zapachy?
Dlaczego stysze?
Dlaczego rozpoznaje smaki?
Dlaczego moge sie poruszac?
Dlaczego higiena jest wazna?
Dlaczego jestesmy podobni do rodzicow?
Dlaczego kichamy na wiosneg?

NR GR. DZIEN GODZINA WIEK

[ 1 j[ czwartek }[ 16:00-17:00 }[ 5-6 lat ]
[ 2 }[ czwartek }[ 17:30-18:30 I 7-8 lat ]

MISIOWE PIATKI

Serdecznie zapraszamy na zajecia dedykowane nhajmtodszym,
podczas ktérych bedziemy uczy¢ podstawowej obstugi komputera.
Wspodlnie bedziemy korzystac z myszki komputerowej, klawiatury oraz
portalu Buliba.pl. Gtownym bohaterem naszych spotkan bedzie
uroczy Mis Bu, ktéry przyblizy dzieciom swoje niezwykte przygody.

W trakcie zaje¢ bedziemy rowniez oglagdac bajki, rysowacd. A jesli tylko
czas pozwoli, dzieci bedg mogly uwolni¢ nadmiar energii podczas
zabaw na Magicznym Dywanie.

NR GR. DZIEN GODZINA WIEK
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